


 باسمه تعالی 
 

 مین دوره مسابقات چهارشیوه نامه 

 پژوهش سراهای دانش آموزی کدنویسی 

تحصیلی در سال 
  1401-1400  

 

 



 (   1صفحه ) 

 الف ـ مقدمه : 

های زندگی ما را متحول ساخته  جنبه   این فناوری تمامی  نویسی در ارتباط هستند و خصوص برنامه های روز دنیا، با علوم کامپیوتری به فناوری

آموزان با  های آشنایی دانش یکی از راه های محیط اطراف ما است.  تکنولوژیتمامی  از مهارتی اساسی و بخش جدایی ناپذیر  ،است. کدنویسی

سازی واحد اطلاعات و منابع آموزش و پرورش توسعه و غنی   ایجاد،لذا به منظور    .نویسی استها، آموزش اصول برنامه این فناوری نحوه کارکرد  

 در سطح مدرسه، برگزاری مسابقات کدنویسی ضروری است. 

 ب ـ اهداف : 
 آموزانو کدنویسی در بین دانش  الگوریتمی تفکر  فرهنگاشاعه  .1

 نویسی   آموزان در زمینه برنامهدانش   های خلاقیت و   هااستعدادشناسایی  .2

 های مختلف محیط  های کاربردی  برای در جهت توسعه برنامه  های روزآموزان با فناوری دانش آشنایی  .3

 پ ـ معرفی مسابقات و شرایط شرکت کنندگان مسابقات : 

؛ به صورت کروناه با  بارزهای ابلاغی ستاد ملی مرعایت دستورالعملاستانی و کشوری با توجه به لزوم  مرحله منطقه ای،    سه این مسابقات در   .1

برگزاری سومین دوره جشنواره علمی   بخشنامه  مندرج در  اجرایی  تقویم  پژوهش    –غیرحضوری، مطابق  نمایشگاه دستاوردهای  و  پژوهشی 

 برگزار می گردد.  20/07/1400مورخ  361/400به شماره سراهای دانش آموزی  

این    در صورت  تذکر: با کرونا،  ابلاغی توسط ستاد ملی مبارزه  بهداشتی  با رعایت پروتکل های  تشکیل حضوری کلاس ها در مدارس و 

 .جشنواره به صورت حضوری برگزار می گردد

آموزی توسط پژوهش سرای دانش   بخشنامه، این   7تا    1راهنمای هر گرایش موضوع پیوست های شماره    5مرحله منطقه ای مسابقات وفق بخش   .2

تعیین شده در  سهمیهو    هرگرایش راهنمای  6بخش   مندرج در  داوری  و بر اساس نمون برگ های  معاونت متوسطه منطقه نظارت با و طقهمن

 گردد. می برگزارجدول ذیل،  

 نظارت با و  استانی های  توسط قطب  بخشنامه، این   7تا  1راهنمای هر گرایش موضوع پیوست های شماره  5مرحله استانی مسابقات وفق بخش   .3

 راهنمای  6بخش   مندرج در  داوری و بر اساس نمون برگ های استان آموزی دانش سراهای پژوهش امور پیگیری  و نظارت محترم کارشناس

 . گردد می تعیین شده در جدول ذیل، برگزار سهمیهو  گرایش هر

با    مطابق،  قطب کشوری   توسط   بخشنامه،  این   7  تا   1  شماره   های   پیوست   موضوع   گرایش  هر   راهنمای   5  بخش  وفق   مسابقات  کشوری   مرحله  .4

 برگزار می گردد.  و در صورت تامین اعتبارات لازم گرایش  هر راهنمای  6 بخشمندرج در   داوری نمون برگ های

 فردی /گروهی  گرایش مسابقه  ردیف 
دوره دوم  

 ابتدایی 

دوره اول  

 متوسطه

دوره دوم  

 متوسطه نظری 

دوره دوم متوسطه فنی  

 و حرفه ای و کاردانش 
 راهنما

 ای های رایانه ساخت بازی 1

 در محیط اسکرچ 
 1پیوست - - 4 4 نفره  2انفرادی یا تیم 

 نویسی ویندوز برنامه  2

 با تفکر الگوریتمی
 2پیوست 6 - نفره  2تیم الزاما 

طراحی نرم افزار و بازی تلفن   3

 App Inventorهمراه در محیط 
 3پیوست - - 3 - نفره  2انفرادی یا تیم 

 4پیوست 3  - نفره  2انفرادی یا تیم  کدنویسی برای کنترل سخت افزار  4

و ساخت صفحات وب   یطراح 5

 یتعامل
 5پیوست - - 3 - نفره  2انفرادی یا تیم 

 6پیوست 3 - - نفره  2انفرادی یا تیم  برنامه نویسی وب  6

های بومی نویسی تولید برنامه برنامه  7

 بر روی سیستم عامل اندروید
 7وستیپ 6 - نفره  2انفرادی یا تیم 



 (   2صفحه ) 

 معرفی برگزیدگان منطقه ای برای شرکت در مرحله استانی مسابقات : ت ـ
مستندات مورد نیاز منطقه به همراه تمامی   توسط مدیر پژوهش سرای دانش آموزی   و  برگزیدگان مرحله منطقه ای مطابق نمون برگ ذیل

راهنمای هر گرایش و نمون برگ های داوری برگزیدگان؛ با نامه رسمی اداره آموزش و پرورش منطقه به پژوهش   4ذکر شده در بخش  آثار

کمیته  "هش سرای دانش آموزی منطقه پس از ورود با نقش  معرفی می گردند. همچنین ضروری است مدیر پژو   کدنویسیسرای قطب استانی  

 در سامانه همگام، اقدامات لازم را جهت معرفی برگزیدگان به کمیته اجرایی مرحله استانی جشنواره، معمول نمایند.  "اجرایی منطقه

برای هر دوره تحصیلی   ،نمون برگ زیر" کنترل سخت افزارکدنویسی برای  "و     "ای در محیط اسکرچرایانه  هایبازیساخت  "های  در گرایش  :1تذکر

 به طور مجزا تکمیل گردد. 

 ی استانی گواهی شرکت در مسابقات تقدیم خواهد شد.برگزیدگان مرحلهاز طرف قطب کشوری کدنویسی، به تمامی  :2تذکر

 معرفی برگزیدگان منطقه ای برای شرکت در مرحله استانی نمون برگ 

 :گرایش :سراپژوهش نام  منطقه:  استان:

 س کع در منطقه امتیاز  تلفن تماس پایه تحصیلی  نام و  نام خانوادگی  کد ملی  کد اثر دوره تحصیلی  

        

     

       

     

       

     

       

     

       

     

       

     

 نام و نام خانوادگی 

 مسئول کمیته داوران 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 آموزی سرای دانش مدیر پژوهش 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 معاون آموزش متوسطه منطقه

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 وپرورش منطقهآموزش   تیری مد

 

 تاریخ و امضا

 مرحله کشوری مسابقات :ث ـ معرفی برگزیدگان استانی برای شرکت در 

به    و   برگزیدگان مرحله استانی مطابق نمون برگ ذیل  توسط کارشناس محترم نظارت و پیگیری امور پژوهش سراهای دانش آموزی استان 

راهنمای هر گرایش و نمون برگ های داوری برگزیدگان؛ با نامه رسمی به    4، ذکر شده در بخش  مستندات مورد نیاز آثارهمراه تمامی  

)قطب کشوری کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی مستقر در پژوهش سرای دانش  آذربایجان شرقی  استان  اداره کل آموزش و پرورش  

همچنین ضروری است کارشناس نظارت و پیگیری امور پژوهش سراهای دانش آموزی استان پس از  معرفی می گردند.  تبریز(   3آموزی ناحیه 



 (   3صفحه ) 

در سامانه همگام، اقدامات لازم را جهت معرفی برگزیدگان به کمیته اجرایی مرحله کشوری جشنواره،   "کمیته اجرایی استان  "ورود با نقش  

 معمول نمایند.

  به   است   ضروری  آموزشی،  محتواهای   از  استفاده   و   مسابقات   اجرای  روند   در  احتمالی  تغییرات  و  اخبار  آخرین  از  اطلاع  کسب  جهت   :1تذکر

یا با    مراجعه  codenevisi.src.medu.irسایت قطب کشوری کدنویسی  یا    src.medu.ir  آموزی  دانش سراهای  پژوهش  کشوری  پرتال

 . نمایید حاصل تماس 041ـ  35539977شماره تلفن  

سرای    و پژوهش  آیند داوری کنار گذاشته خواهد شدچنانچه مستندات اثر و نمون برگ های آن به طور کامل تکمیل و ارسال نشده باشند، اثر از فر  :2تذکر

 مربوطه پاسخگو خواهد بود.

برای هر دوره تحصیلی   ،نمون برگ زیر" کدنویسی برای کنترل سخت افزار"و     "ای در محیط اسکرچرایانه  هایبازیساخت  "های  در گرایش  :3تذکر

   به طور مجزا تکمیل گردد.  

 نمون برگ معرفی برگزیدگان استانی برای شرکت در مرحله کشوری 

 : گرایش                                                                                                                    استان:

 س کع استاندر امتیاز  تلفن تماس پایه تحصیلی  نام و  نام خانوادگی  کد ملی  کد اثر دوره تحصیلی  

        

     

       

     

       

     

       

     

       

     

       

     

 نام و نام خانوادگی 

 کدنویسی سرای قطب استانی مدیر پژوهش 

 

 تاریخ و امضا

 

 نام و نام خانوادگی 

آموزی سراهای دانش کارشناس امور پژوهش  

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 معاون آموزش متوسطه استان 

 

 تاریخ و امضا

 نام و نام خانوادگی 

 وپرورش استانآموزش  رکلی مد

 

 تاریخ و امضا

 



 (   4صفحه ) 

 1   پیوست

 

 اسکرچ  درمحیطای  های رایانهساخت بازی راهنمای 

 پژوهش سراهای دانش آموزی کدنویسی   چهارمین دوره مسابقات 

تحصیلی
  1400-1401 در سال 

 
 



 (   5صفحه ) 

 مقدمه :  .1

روانشناسان، مهم ترین و والاترین نیاز انسانی می باشد که کودکان در جریان برنامه نویسی به آن دست مییابند. با توجه به  خودشکوفایی از نگاه 

. رسدضروری به نظر می  ،نویسیهای جدید و جذاب جهت آشنایی کودکان و نوجوانان با برنامه استفاده از روش  ؛نویسیهای فرآیند برنامه  سختی

 یک خط کدنویسی(  با هدف آموزش اصول برنامه نویسی به کودکان است. ط برنامه نویسی تصویری )بدون نیاز به حتی  اسکرچ یک محی

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 مشخص  زمانبندی   طبق   و   همگام   سامانه  در   خود  کاربری   پنل  طریق  از  توانند   می  متوسطه  اولدوم ابتدایی و    های  دوره  آموزان   دانش   تمام

به شماره    آموزی  دانش  سراهای   پژوهش  نمایشگاه دستاوردهای   و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ین سوم  برگزاری  بخشنامه   اجرایی  تقویم   شده در 

 . نمایند نام ثبت  نفره 2یا تیم  انفرادی صورت  به  1400/ 07/ 20مورخ  361/400

 . منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک   تیم اعضای : تذکر 

 اختصاصی اثر : شرایط   .3

 مشخص بودن دقیق موضوع و عنوان طرح   .1

 اجرای بدون خطا و وقفه   .2

 باشد.  هر فرد یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر می  .3

دار   های آموزنده و هدفکتب درسی به همراه ساخت آزمون، بازی   ی مفاهیم آموزش  مرتبط با  توانند در موضوعاتای میهای رایانهبازی .4

 . باشند ...والات چالشی مطابق با فرهنگ جامعه و اجتماعی و فرهنگی در زمینه س هایفکری، افزایش مهارت

ان  آموزتوسط خود دانش ی اجرا و توضیح کدها شامل توضیح نحوه  مگابایت 15 دقیقه و حجم حداکثر 3 فیلم اجرای بازی به مدت حداکثر .5

 تهیه شود.

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری  :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .در این دوره با همان موضوع شرکت نمایند

های  هایی که محتوای نامناسب، اهداف آموزشی غیرمجاز و خلاف قوانین رقابت داشته باشند و همچنین کپی برداری عینی از بازی طرح  :2تذکر

 مسابقه حذف خواهند شد.آماده باشند، از 

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به    –سومین دوره جشنواره علمی    برگزاری  بخشنامه  به شرایط عمومی   :3تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 مستندات مورد نیاز اثر: .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

 pdf و   wordفرمت دو در تکمیل شده  1نمون برگ   .1

 برنامه  نهاییفایل  .2

 یا ویرایش تصویر(  )در صورت طراحی یا تیم دانش آموزی آموز فایل اصلی تصاویر طراحی شده توسط دانش  .3

 فیلم اجرای بازی  .4

 

 



 (   6صفحه ) 

 داوری( : مراحل اجرایی )فرآیند  .5

در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را در   کدنویسی دانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  ریداو  2  نمون برگ  اساس  موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

یند  آفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایت و    راهنمایی

 ارسال گردند. کدنویسی قطب استانی 

  دانش  سراهای   پژوهش  امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  کدنویسی  استانی  های  قطب  توسطمرحله استانی :  .  5-2 

گردند.    می  معرفی  کشوری   اول  مرحله  شرکت در  جهت  ،استان  با سهمیه   مطابق  برگزیدگانشده و    داوری   2  برگ  نمون  اساس  بر  و  استان  آموزی

 د. نارسال می گرد  کدنویسیمستندات آثار برگزیده به قطب کشوری 

و بر اساس و سایر مستندات به صورت غیر حضوری    ها  استان  از  ارسالی  آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی  . مرحله اول کشوری :  5-3

 .یابند می راه  کشوری  دوم مرحله بر اساس نظر هیئت داوران، به های منتخبو تیم  گیردانجام می   2نمون برگ 

مرحله    دگانیخواهد شد. برگز  فیتعر  یسی کدنو  ی قطب کشور  ت یسادر    یک یا چند پروژه مرحله،    ن یدر ا. مرحله دوم کشوری :  5-4

 2  برگطبق نمون    ،آپلود کنند. پروژه ارائه شده   تیرا در سامربوط به آن  نموده و مستندات    طراحیپروژه را    ،شده   نییدر مدت تع  یستیبا  ،یاستان

 .گردندیم یمعرف یوم کشورسجهت شرکت در مرحله  ، داوران ئتی بر اساس نظر ه ده یبرگز یها  میو ت یبررس

 شود. ینم دیشده وجود دارد و تمد نییزمان تع انیفقط تا پا  ل،یامکان آپلود فا :تذکر

با    . مرحله سوم کشوری :5-5 برگزیدگان مرحله دوم کشوری،  شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی 

داشته و به صورت تیمی در این گرایش صاحبان اثر می باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله دوم کشوری که در طراحی پروژه نقش  

 شرکت نموده اند، به صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند.

 . اطلاع رسانی خواهد شدکشوری از طریق وب سایت های رسمی،  مراحلی اجرا و زمان دقیق نحوه  :تذکر

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (   7صفحه ) 

 ضمائم : .6

    پژوهشی -مقاله علمی  : شناسنامه 1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام استاد راهنما 

  اثرعنوان 

 عضو گروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   پایه تحصیلی 

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

 اهداف 

 

 مورد(  3)حداقل  ویژگی های برجسته اثر

 

 راجع مختصر توضیح:  (سناریو)  بازی داستان

   به را چیزی و اینکه چه  نحوه طراحی بازی  به 

 می دهد.  نمایش مخاطب

 

  تلفن مدرسه با پیش شماره 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

درج شده، بایستی در روند اجرای بازی کاملاً رعایت گردند را با دقت تکمیل نمایند و مطالب  1شرکت کنندگان بایستی موارد نمون برگ تذکر : 

 )در صورت ناقص بودن، کسر امتیاز خواهد داشت(
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 اسکرچ   درمحیطای های رایانهساخت بازی : داوری غیر حضوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

  پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 

 شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

   

   

عنوان  

 ارزیابی
 توضیحات  معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز
امتیاز کسب 

 شده 

ار 
عی

م
ی 

وم
عم

ی 
یاب

رز
ی ا

ها
 

  2 ( 1تکمیل دقیق  فرم مشخصات )نمون برگ  ارسال فرم مشخصات تکمیل شده به همراه اثر  

  6 توضیحات زمان اجرا و کدهای استفاده شده  فیلم اجرای بازی 

نوشتن عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر و  

یا لینک ورود به بازی در صفحه  طراحی دکمه 

 اول )بصورت مقابل(  

 

3 

 

 داشتن فایل راهنما  
)به صورت لینک در صفحه بازی( و بیان روند داستان در طول بازی به    

 مخاطب 
4 

 

 و
ی

صر
ی ب

اح
طر

 
ی 

نر
ه

 

  5 (  transparencyاستفاده از تصاویر بدون پس زمینه  ) ووضوح تصویر  کیفیت تصاویر استفاده شده  

های مرتبط و متناسب  انتخاب عناصر و پس زمینه

 ...(  تصویر، صوت وبا موضوع داستان )متن، 

ها و   ، پس زمینهsprites  ،backdropهای بازی،از عناصر )شخصیت

خالق و طراح   ،تصاویر( محیط اسکرچ استفاده نکرده و حتی الامکان خود

 شخصیت داستان باشند. 

6 

 

  3 ها نسبت به نوع داستان تناسب صدای کاراکتر وحجم )بلندی صدا(  های صوتی تناسب و کیفیت اصوات و جلوه

 بودن عناصر  میزان بومی

های داسررتان، در یررا شخصرریت هاعناصررر اسررتفاده شررده در پررس زمینرره

های یسرروتاتهای گردشرریری، مشرراهیرملی، جهررت مفرفرری جا برره

های ملررری و مرررشهبی کشرررورمان محلررری، بداب و سرررنن و مناسررربت

 باشد.طراحی شده  

6 

 

انتخاب رنگ عناصر و اندازه مناسب نوشتار )متون  

 به فارسی نوشته شود( 
 4 

 

 ماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  ش

 .................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: ................

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

  

 

 تاریخ و امضا  

 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

                          

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 
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 اسکرچ   درمحیطای های رایانهساخت بازی: داوری غیرحضوری  2ادامه نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

  پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 

 شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

   

   

 توضیحات  معیار ارزیابی  عنوان ارزیابی
حداکثر  

 امتیاز
امتیاز کسب 

 شده 

ثر 
  ا

ی
ص

ص
تخ

و 
ی 

 فن
ی،

زش
مو

 آ
ش

رز
ا

 

ها و  های بهینه سازی کداستفاده از تکنیک

 های پیشرفته برای کاهش مصارف حافظه ابزار

 های کد نویسی مناسب نظیر:بکار بردن دستورالعمل

هررای کو ررک جهررت  بهینرره اسررتفاده حترری الامکرران از اسررکری ت

سرررازی کرررد، اسرررتفاده از امکانرررات پیشررررفته نررررم افرررزار نظیرررر 

BroadCast ،clone ،Block ،Dataهای ، اسررررررتفاده از حلقرررررره

( Make a listهای شررر ، اسررتفاده از لیسررت داده)اختارتکرررار و سرر

 (.Data processingای )و استفاده از پردازش رشته

10 

 

  6 بدون مشکل اجرا شود   ،بازی در روند اجرای خود تا انتها اجرای بدون خطا 

  6 پیاده سازی اهداف تفریف شده در سناریو به صورت کامل   انطباق اثر با اهداف تفریف شده  

  7 تفریف حداقل سه مرحله   ای بودن  مرحله

  7 در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گردد.  مرحله   ثبت و نمایش  امتیاز هر 

 (   user friendlyکاربر پسند بودن)
بازی،  یدمان کاربردی و ساده  گویا بودن محیط و عناصر و اجزای 

 ...(  و ها، متن، تصاویر عناصر )دکمه
7 

 

  5 تاثیر گشاری اثر بر مخاطب اثر، تنی بودن محتوا و پیام  دارا بودن ارزش بموزشی اثر )کاربردی بودن(  

اصالت طرح و احترام به حق نشر و عدم ک ی 

 اینترنت برداری از 

احترام به حق نشر و عدم ک ی برداری  تا  ه اندازه محیط بازی با 

 سازی شده است؟اینترنت پیاده مستقیم از 
3 

 

و  
ت 

لاقی
خ

ی 
ور

وآ
ن

 

  4 جدید بودن داستان بازی )نداشتن مشابه داخلی یا خارجی(    دهی نو   ارائه

  3  سطح نوبوری در مقایسه با بثار مشابه 

 3  جشابیت اثر 
 

  100 جمع امتیاز 

 : ...................... امضا : .....................خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس  نام و نام  

 .......  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: ..........................

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

  

 

 تاریخ و امضا  

 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

                          

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 
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 2   پیوست

 

 نویسی ویندوز با تفکر الگوریتمی برنامه  راهنمای

 پژوهش سراهای دانش آموزی کدنویسی   چهارمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1400-1401 در سال 
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 مقدمه :  .1

تا  نکنکمک می  های کدنویسیتکنیک فرآیند  هاارت مه  آموزاندانش د  را و  بلکه در زندگی   های حل مسئله  کامپیوتری  فقط در علوم  نه  که 

 ترکوچک  مسائلبه  های بزرگ را  آموزد تا دامنه دیدشان را وسعت ببخشند و چالشها میها به آن هارتمین  بیاموزند. ا  ،اندشخصی نیز حائز اهمیت

   می نماید. نویسی ویندوز با تفکر الگوریتمیاین راستا، قطب کشوری کدنویسی اقدام به برگزاری مسابقه برنامه . در  تقسیم کنند و قابل حل

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 شده در  مشخص زمانبندی طبق و همگام سامانه در خود کاربری پنل طریق  از توانند می  متوسطه  دوم  و  اول  های   دوره آموزان دانش تمام

دستاوردهای  و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ینسوم  برگزاری  بخشنامه   اجرایی  تقویم شماره    آموزی   دانش سراهای   پژوهش  نمایشگاه  به 

 . نمایند نام  ثبت نفره  2تیم  الزاماً   صورت  به  1400/ 07/ 20مورخ  361/400

 . منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک   تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

 ها استفاده شود.نویسی رایج تحت ویندوز، برای نوشتن برنامههای برنامهیکی از زبان •

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری  :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .با همان موضوع شرکت نمایند در این دوره 

  به   آموزی  دانش   سراهای   پژوهش   دستاوردهای   نمایشگاه   و   پژوهشی  –  علمی  جشنواره   دوره   سومین   برگزاری  بخشنامه  عمومی   شرایط  به   :2تذکر

 . شود  توجه 20/07/1400 مورخ 400/ 361 شماره 

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام  CD یا  DVD قالب  در ( و ZIPفشرده ) فایل یک  در ذیل مستندات تمامی

 pdfو   wordدر دو فرمتتکمیل شده  1نمون برگ   .1

نویسی، افزونه مورد نظر به همراه راهنمای  های برنامه استفاده از افزونه   صورتمنابع نرم افزاری مورد استفاده )در  و تمامی  ها  برنامه    (sourceمنبع )  .2

 ارسال گردد.(  نیزنصب آن 

 حل  به همراه مستندات مربوط به روش  ها  برنامه(  EXE)فایل اجرایی  .3

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را در    کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات    . مرحله منطقه ای :1ـ    5

  داوری   2نمون برگ    اساس  موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

یند  آفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در   جهت   منطقه،   با سهمیه   مطابق  شده و برگزیدگان 

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    راهنمایی

 ارسال گردند. کدنویسی قطب استانی 

 5-2  : پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  کدنویسی  استانی  های  قطب  توسط. مرحله استانی    دانش   سراهای  پژوهش  امور  و 

ان در  وسط  قطب استانی طرح شده و شرکت کنندگیک یا  چند سوال بصورت پروژه برنامه نویسی ت  ،اجرا خواهد شد. در این مرحله  استان  آموزی

  با سهمیه مطابق شده و برگزیدگان داوری 2 برگ نمون اساس این پروژه ها بر .زمان تعیین شده پروژه های خود را به قطب استانی ارسال خواهند نمود

 د. نارسال می گرد کدنویسیگردند. مستندات آثار برگزیده به قطب کشوری   می رفیمع اول کشوری مرحله شرکت در جهت  استان،
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و بر اساس  و سایر مستندات به صورت غیر حضوری   ها  استان از  ارسالی آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی . مرحله اول کشوری : 5-3

 . یابند می راه  کشوری دوم  مرحله داوران، بهبر اساس نظر هیئت  های منتخبو تیم  گیردانجام می   2نمون برگ 

  ی، چالش  سوال  نیچند  و  شده برگزار خواهد شد  ن ییتع  ی و طبق زمانبند  (Online) مرحله بصورت برخط    ن یا  :  . مرحله دوم کشوری5-4

  خودشان   نوشته شده   برنامه   به   ل یبرنامه را بصورت فا  ی شود. شرکت کنندگان، نمونه ورود یم  مطرحمشخص،    ییبا زمان پاسخگو  تمیبر الگور  یمبتن

  ی مها یو ت  ی بررس شده،  آپلود  یها  لیآپلود خواهند کرد. فا ت،یرا در سا  باشدی  شده توسط برنامه که همان پاسخ سوال م دیتول  یوارد کرده و خروج

 گردند. یم یمعرف یی، به مرحله سوم کشوریو زمان پاسخگو  حیصح  یبر اساس تعداد پاسخها ده،یبرگز

 امکان آپلود فایل، فقط تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود.  تذکر :

شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی برگزیدگان مرحله دوم کشوری، با صاحبان    . مرحله سوم کشوری :5-5

برگزیده ی مرحله دوم کشوری که به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند، به صورت همزمان در دفاع  اثر می باشد. لازم است دانش آموزان  

 غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند.

 . اطلاع رسانی خواهد شدکشوری از طریق وب سایت های رسمی،  مراحلی اجرا و زمان دقیق نحوه  تذکر :

 ضمائم : .6

     نویسی ویندوز با تفکر الگوریتمیبرنامه  : شناسنامه 1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام استاد راهنما 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   پایه تحصیلی  /تحصیلی  رشته

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

  اهداف 

 مورد(  3ویژگی های برجسته اثر )حداقل 
 

اینکه پروژه شما توضیح مختصر راجع به  

خواهد چه چیزی را به  مخاطب  چیست و می

 نمایش دهد. 

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 
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 نویسی ویندوز با تفکر الگوریتمی برنامه : داوری غیرحضوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 تحصیلی :  رشته منطقه/ناحیه : شهر :   استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراحان اثر 

    

    

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات  معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز

امتیاز 

 کسب شده

ار 
عی

م
ی 

وم
عم

ی 
یاب

رز
ی ا

ها
 

  5 راهنمای مراحل نصب برنامه و نحوه اجرا و استفاده از برنامه  داشتن فایل راهنمای نصب و استفاده 

  5 های نرم افزاری ها، فارسی سازی ویندوز، پیش نیازنصب فونت  نصب موارد مورد نیاز بصورت خودکار 

  2 روش مورد استفاده و الیوی بانک اطلاعاتی در صورت استفاده  داشتن مستندات 

  2 الیوریتم، روش حل، روش کار  ارائه الیوریتم یا فلو ارت مورد استفاده

  6 استفاده صحیح از ساختارهای توالی و ترتیب و تکرار و ...  های الیوریتم و فلو ارت  رعایت ویژگی

ار 
عی

م
ی 

بر
ار

 ک
ط

راب
ی 

یاب
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  5 های استاندارد داشتن تم رنگ، استفاده از رنگ  بندی استاندارد استفاده از رنگ 

  5 ها، قابلیت دسترسی بسان بیتمبندی  رعایت گروه  های صفحات یدمان صحیح و کاربردی بیتم

 های استاندارد استفاده از فونت 
نیاز به نصب نداشته و در تمام سیستم  هایی که  استقاده از فونت 

 ها، صحیح نمایش داده شود. عامل 
2  

  5 اندازه و مکان صفحات و عدم وابستیی به تفکیک صفحه نمایش تناسب صفحات با صفحه نمایش 

  5 لینک صحیح صفحات  ها هدایت صحیح صفحات و کنترل بن

  اشارههای مناسب بصورت  صدور پیام   وضفیت واستفاده از نوار   هدایت صحیح کاربر در صفحات
Hint 

6  

 هاکنترل ورود داده 

هررای مربررو  برره  هررای تفریررف شررده در کادرکاربر فقط بتواند داده

ورود اطلاعررررات را درا نمایررررد و از ورود اطلاعررررات نررررامفتبر  

 جلوگیری شود.

5 
 

 کنترل صفحات با صفحه کلید و ماوس 
و صفحه کلید،   برنامه از ماوس   کاربر بتواند برای کنترل های  

 استفاده نماید. 
5  

 ...................... امضا : .....................ماره تماس :  نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  ش

 .....................اره تماس : ...................... امضا :  نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصیلی : .....................  شم

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 

 

   



 (   14صفحه ) 

 نویسی ویندوز با تفکر الگوریتمیبرنامه داوری غیرحضوری :  2نمون برگ  ادامه

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 تحصیلی :  رشته منطقه/ناحیه : شهر :   استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

    

    

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات  ارزیابی معیار 

حداکثر  

 امتیاز

امتیاز 

 کسب شده

ار 
عی

م
مه

رنا
س ب

ور
 س

ی
یاب

رز
ی ا

ها
 

 خوانایی کد 

 بندی کدهای بلوک استفاده از تکنیک   -

 های طولانی نوشته   شکستن  -

 ...(  ها و  ها، روال ها، کلاس گشاری برای اشیا )متغیر قواعد نام  -

6 
 

 ( commentداشتن توضیحات داخل کد )
یا انیلیسی  تواند فارسی  ها که مینوشتن توضیحات برای بلوک 

 باشد. 
4 

 

 هشدارها،  (Error)عدم وجود خط

(warning)  ،Hint 

Warnings   بخاطر ناخوانایی  ، پیام هایی هستند که کام ایلر

 نشان می دهد. و نارسایی کد  
6 

 

های برنامه با استفاده از نمایش  کنترل خطا 

 ( exception)های فارسیپیام 

های  های استثنا مانند تقسیم بر صفر، عدم نمایش پیام کنترل حالت 

   خطای سیستم عامل.

امکان نوشتن وجود نداشته باشد بجای  )مثلا در نوشتن فایل اگر  

 خطای سیستم عامل، پیام خطای مناسب نمایش داده شود.( 

5 
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  8 برنامه بدون خطا اجرا گردد.  اجرای صحیح برنامه  

  8 نمایش داده شود. خروجی به روش صحیح و واضح به کاربر   خروجی صحیح و مورد انتظار برنامه  

  3 باید متناسب با الیوریتم استفاده شده باشد.  سرعت اجرای برنامه 

 اجرا بصورت  ند کاربره 
 یا تیر همزمان وارد برنامه شوند.   ندین کاربر بتوانند همزمان   -

 داشتن نام کاربری و رمز عبور جهت ورود به برنامه   -
2  

  100 جمع امتیاز 

 : ...................... امضا : .....................خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس  نام و نام  

 .......  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: ..........................

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام خانوادگی  نام و

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 

 

 



 (   15صفحه ) 

 3   یوستپ 

 

 طراحی نرم افزار و  بازی تلفن همراه در محیط راهنمای 

App Inventor    

 آموزی  دانش سراهای پژوهش  کدنویسیمسابقات  چهارمین دوره 

تحصیلی در سال 
 1401-1400 

 
 



 (   16صفحه ) 

 :  مقدمه .1

یک ابزار کارآمد در توسعه   باشد. بنابراین آشنایی با های تلفن همراه میها، توسعه برنامهترین و پرکاربردترین مهارتیکی از رایجدر دنیای امروز  

نیازبرنامه بتواند اکثر  برنامه ههای ناب، بدون نیاز به تسلط به محیط ایده   یک فرد را در پیاده سازیهای  های تلفن همراه؛ که  نویسی ای پیچیده 

های توسعه بصری مانند محیط  این زمینه، استفاده از محیط های مفید در پوشش دهد، بسیار جذاب و سرگرم کننده خواهد بود. یکی از راهکار

App Inventor  ه، سپس با کنار هم چیدن  روش حل مسئله را پیدا کرداین محیط، نخست فرد با تفکر الگوریتمی  نویسی در  برای برنامه  . باشدمی

 سازد. یا بازی خود را می های رنگی و تنظیم حالات و شرایط،  برنامه بلوک 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 اجرایی تقویم شده در مشخص زمانبندی طبق و همگام سامانه در خود کاربری پنل طریق از  توانند می  متوسطه  اول  دوره آموزان دانش تمام

مورخ   361/400به شماره    آموزی  دانش سراهای  پژوهش   نمایشگاه دستاوردهای  و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ینسوم  برگزاری  بخشنامه

 . نمایند نام   ثبت نفره  2انفرادی یا تیم  صورت  به  20/07/1400

 . منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک   تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

 های پیشنهادی ذیل باشد: یکی از محور تواند در قالب های ارسالی میبرنامه .1

 ...(   )راهبردی، اکشن، ماجراجویانه، معمایی، بازی کلمات، پازل و بازی و سرگرمیالف(  

 ...( های سبک زندگی، سلامت، کشاورزی، تغذیه، کتاب خوانی، آموزش وب( برنامه کاربردی )در حوزه 

 حائز اهمیت است.   بودن دقیق موضوع و عنوان طرح و اجرای بدون خطا و وقفه مشخص  .2

 باشد.  هر فرد یا هر تیم، مجاز به ارائه یک اثر می  .3

 تهیه شود.  ی اجرا و توضیح کدهامگابایت شامل توضیح نحوه  15حجم حداکثر  دقیقه و  3به مدت حداکثر  اثرفیلم اجرای  .4

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .با همان موضوع شرکت نمایند در این دوره 

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به    –برگزاری سومین دوره جشنواره علمی    به شرایط عمومی بخشنامه  :2تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 مستندات مورد نیاز آثار :  .4

 د:گرد ارسالثبت اثر در سامانه همگام،  کد نام با CD یا DVD  قالب درو (  ZIP فشرده) فایل یک در  ذیل مستندات

 pdfو     wordدر دو فرمتتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 aia. منبع با فرمت فایل .2

 apk.  فایل خروجی نهایی با فرمت .3
 داوری نمون برگ  بخش فنی  در  یا ویرایش تصویر(، جهت استفاده  آموز )در صورت طراحی  تصاویر طراحی شده توسط دانش   اصلیفایل   .4

 اثر  اجرایفیلم  .5

 



 (   17صفحه ) 

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :   .5

اند، آثار خود را در  در سامانه همگام ثبت نام نموده    کدنویسیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات    . مرحله منطقه ای :1ـ    5

  داوری   3  یا   2  نمون برگ  اساس  موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

یند  آفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در   جهت   منطقه،   سهمیه   با  مطابق  شده و برگزیدگان 

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای نقاط قوت    و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    راهنمایی

 رسال گردند.ا کدنویسی قطب استانی 

  آموزی   دانش  سراهای  پژوهش  امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  کدنویسی  استانی  های  قطب  توسطاستانی :    . مرحله5-2

مستندات  گردند.  می معرفی کشوری اول  مرحله شرکت در جهت  استان،  با سهمیه مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   3 یا 2برگ  نمون  اساس  بر  و  استان

 .گرددمی ارسال کدنویسی کشوری  قطب به  برگزیده  آثار

و بر اساس  و سایر مستندات به صورت غیر حضوری   ها  استان از  ارسالی آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی :  کشوریاول ه . مرحل5-3

 .یابند می راه  کشوری  دوم مرحله بر اساس نظر هیئت داوران، به های منتخب و تیم  گیردانجام می  3یا  2نمون برگ 

در این مرحله، یک یا چند پروژه در سایت قطب کشوری کدنویسی تعریف خواهد شد. برگزیدگان مرحله اول    . مرحله دوم کشوری :5-4

ارائه شده بررسی و تیم های  کشوری، بایستی در مدت تعیین شده، پروژه را طراحی نموده و مستندات مربوط به آن را در سایت آپلود کنند. پروژه  

 .گردندبرگزیده بر اساس نظر هیئت داوران، جهت شرکت در مرحله سوم کشوری معرفی می

 امکان آپلود فایل، فقط تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود.  تذکر :

مایی برگزیدگان مرحله دوم کشوری، با صاحبان  شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آز. مرحله سوم کشوری :  5-5

ه  اثر می باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله دوم کشوری که در طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نمود

 اند، به صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند. 

 . اطلاع رسانی خواهد شدکشوری از طریق وب سایت های رسمی،  مراحلق ی اجرا و زمان دقینحوه  تذکر:

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (   18صفحه ) 

 ضمائم : .6

 App Inventor طراحی نرم افزار و بازی تلفن همراه در محیط  : شناسنامه 1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  راهنما نام استاد 

  ( بازی /افزار نرم )  انتخابی بخش

  عنوان طرح 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   پایه تحصیلی 

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

 پروژه  اهداف 

 

 مورد(  3ویژگی های برجسته اثر )حداقل 

 

اینکه پروژه شما مختصر راجع به  توضیح 

خواهد چه چیزی را به  مخاطب  چیست و می

 نمایش دهد. 

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 



 (   19صفحه ) 

 App Inventor تلفن همراه در محیط نرم افزار طراحی غیرحضوری : فرم داوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر:   استان : 

 شماره تماس کد ملی  طراحان اثر طراح/نام و نام خانوادگی  

   

   

 توضیحات معیار ارزیابی  عنوان ارزیابی
حداکثر  

 امتیاز
امتیاز کسب 

 شده 

  6 تکمیل دقیق و ارسال فرم مشخصات به همراه اثر  تکمیل فرم مشخصات  مستندات

 ایده طرح و

  6 یا خارجی دارد؟   یا مشابه داخلی  باشدمیایده نرم افزار، جدید بیا  ایده نو 

  6 های خاص و خلاقانه جدید در نرم افزارارایه ویژگی خلاقیت 

  6 بیا اهداف فرم مشخصات بصورت کامل پیاده سازی شده است؟  پیاده سازی اهداف 

 فنی

 تنظیم صفحه درباره ما 
موارد خواسته  نوشتن عنوان برنامه  و مشخصات صاحب اثر مطابق با 

 شده 
2 

 

  4 بموزش نحوه استفاده از امکانات نرم افزار  داشتن راهنما 

 ( user friendlyکاربر پسند بودن ) 
گویا بودن محیط و عناصر و اجزای نرم افزار  و حرکت و هدایت بسان  

 کاربر حین اجرای برنامه 
12 

 

 گرافیک مناسب 
 انتخاب عناصر و پس زمینه متناسب و مرتبط با موضوع  -

 ...(   ها، متن، تصاویر ویکدست عناصر )دکمهر   یدمان کاربردی و ساده و 
3 

 

  4 ( transparencyوضوح تصویر ر  استفاده از تصاویر بدون پس زمینه  ) کیفیت مناسب تصاویر 

  4 انتخاب رنگ و اندازه مناسب نوشتار )متون بصورت فارسی نوشته شود(   ها کیفیت مناسب متن

  2 های صوتی ر حجم )بلندی صدا( مناسب تناسب و کیفیت اصوات و جلوه ها کیفیت مناسب صدا

  ۹ ها و امکانات اختصاصی تلفن همراه  استفاده از حسیر های خاص ویژگی

 اجرایی 

  6 شود؟ بیا نرم افزار در روند اجرای خود تا انتها بدون مشکل اجرا می اجرای بدون خطا 

  ۹ شده اند؟ ترین حالت ممکن تنظیم های استفاده شده در بهینهبیا کد های پیشرفته  ابزار ها ومناسب ازکد استفاده بهینه و

  6 امکان  خیره سازی اطلاعات  استفاده مناسب از پاییاه داده 

  3 میابایت 20میابایت ر زیر  30میابایت ر زیر  40میابایت ر زیر  40بالای  حجم مناسب فایل خروجی 

 اصالت طرح و محیط نرم افزار 

برداری  تا  ه اندازه محیط نرم افزار با احترام به حق نشر و عدم ک ی  

 اینترنت پیاده سازی شده است؟ مستقیم از 
6 

 

  6 فیلم اجرای اثر شامل توضیح نحوه ی اجرا و توضیح کدها توسط خود دانش بموز 

  100 جمع امتیاز 

 ..............................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ...................... امضا : .........نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری:  

 ...  شماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصیلی : ..................

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 سراهای دانش آموزی کارشناس امور پژوهش 

 

 

 تاریخ و امضا 

 



 (   20صفحه ) 

 App Inventor طراحی بازی تلفن همراه در محیط غیرحضوری : فرم داوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر :  

 پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه :  شهر:   استان : 

 شماره تماس کد ملی  طراحان اثر طراح/  نام و نام خانوادگی  
   
   

عنوان  

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز
امتیاز 

 مکتسبه 

  6 تکمیل دقیق و ارسال  فرم مشخصات به همراه اثر  تکمیل فرم مشخصات  مستندات

هدف 

گذاری و 

 آموزش 

  6 یک هدف بموزشی تنظیم شده است؟ تا  ه اندازه، داستان بازی در رسیدن به بار بموزشی بازی 

  3 یا خارجی دارد؟ بیا داستان بازی جدید است یا مشابه داخلی  نو و جدید بودن  

  6 بیا روند بازی بصورت خلاقانه و جشاب طراحی شده است؟  خلاقیت 

  3 بیا اهداف مطرح شده در داستان بازی بصورت کامل پیاده سازی شده است؟ پیاده سازی اهداف 

  6 اندازه، اهداف مورد نظر در داستان بازی بصورت تیرمستقیم بیان شده است؟تا  ه  های تیر مستقیمبموزش

 فنی

  2 یا لینک ورود به بازی )در صفحه اول( عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر، طراحی دکمه تنظیم صفحه ورود

  2 )بصورت لینک در محیط بازی( و بیان روند داستان در طول بازی به مخاطب  داشتن راهنما 
 userکاربر پسند بودن)

friendly ) 
  ۹ ها،متن،تصاویرو...( گویابودن محیط و عناصر بازی ر  یدمان کاربردی و ساده عناصر)دکمه

  3 متناسب و مرتبط با موضوع  های بازی ر تصاویر(انتخاب عناصر و پس زمینه )شخصیت گرافیک مناسب 

  2 (  transparencyاستفاده از تصاویر بدون پس زمینه )وضوح تصویر ر   کیفیت مناسب تصاویر 

  2 انتخاب رنگ و اندازه مناسب نوشتار )متون بصورت فارسی نوشته شود(   ها کیفیت مناسب متن

 ها کیفیت مناسب صدا
های صوتی ر حجم  )بلندی صدا( مناسب ر تناسب صدای  تناسب و کیفیت اصوات و جلوه

 بازی ر  موسیقی پس زمینه مناسب و... ها با محیط  کاراکتر
2  

  ۹ ها و امکانات اختصاصی تلفن همراه  استفاده از حسیر های خاص ویژگی

 اجرایی 

  6 شود؟ بیا بازی در روند اجرای خود تا انتها بدون مشکل اجرا می اجرای  بدون خطا 

  6 در نظر گرفتن سطح دشواری در روند بازی و حداقل سه مرحله   طراحی مرحله و سطح دشواری 
ها و  استفاده بهینه و مناسب از کد

 های پیشرفته  ابزار
  11 ترین حالت ممکن تنظیم شده اند؟ های استفاده شده در بهینهبیا کد

  4 گرفته شده است؟ بیا ثبت و نمایش امتیاز به مخاطب در هرمرحله در بازی در نظر  سطح تفامل 

 اصالت طرح و محیط بازی 
  6 اینترنت پیاده سازی شده استمحیط بازی با احترام به حق نشر وعدم ک ی برداری مستقیم از 

  6 فیلم اجرای اثر شامل توضیح نحوه ی اجرا و توضیح کدها  توسط خود دانش بموز 

  100 جمع امتیاز 

 ...... امضا : .....................منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ................نام و نام خانوادگی داور اول  

 لی : .....................  شماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصی

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 



 (   21صفحه ) 

 4پیوست  

 

 کدنویسی برای کنترل سخت افزارراهنمای 

 پژوهش سراهای دانش آموزی   کدنویسیچهارمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1400-1401  در سال 

 



 (   22صفحه ) 

  مقدمه : .1

افزاری دیجیتالی در زندگی بشر، نقش بسیار پررنگ و برجسته ای دارند. بر  های سخت سیستم شود،  در عصر نوین که عصر دیجیتال خوانده می

آموزان، قطب  های مهارتی دانش این اساس و با توجه به لزوم حمایت از تربیت و توسعه نیروی انسانی متخصص دراین حوزه و گسترش خلاقیت

 نماید. فزار را برگزار میای کدنویسی برای کنترل سخت کد نویسی کشوری مسابقه 

 شرایط شرکت کنندگان :   .2

 شده در مشخص زمانبندی طبق و همگام سامانه در خود کاربری پنل طریق  از توانند میدوره های اول و دوم متوسطه   آموزان دانش تمام

شماره    آموزی   دانش سراهای   پژوهش  دستاوردهاینمایشگاه    و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ومینس  برگزاری  بخشنامه  اجرایی  تقویم به 

 نمایند.  نام ثبت  نفره 2یا تیم  انفرادیصورت  به ،1400/ 07/ 20مورخ  361/400

 . باشند  جنسیت و  دوره  منطقه، یک از  باید  تیم اعضای  : تذکر

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

آموز، داده  برنامه نوشته شده توسط دانش  با هدف از اجرای این گرایش، شبیه سازی حفاظت هوشمند منازل در هنگام وقوع زلزله می باشد. ابتدا  

  های اولیه سنسورها به صورت آنلاین از سایت دریافت گردیده و پس از انجام محاسبات مورد نظر به صورت هوشمند، نسبت به کنترل سخت 

 ساز، از طریق پورت مجازی اقدام خواهد نمود.ی موجود در شبیهافزارها

 . باشد آموز/دانش آموزان دانش  توسط شده   نوشته دستورالعمل و عملکرد راهنمای دقیقا طبق طرح، اجرای  روند .1

 .باشندمی زبان برنامه نویسی رایج  هر از استفاده   به مجاز کنندگان شرکت .2

 . باشد شده  طراحی نیاز یک کردن برطرف یا و  مشکل یک حل راستای  در و  بوده   نوآوری و  خلاقیت  دارای  اثر، .3

 . باشد  شده  انجام آموز/دانش آموزان دانش  توسط کدنویسی طراحی و مراحل تمامی .4

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .در این دوره با همان موضوع شرکت نمایند

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به   –برگزاری سومین دوره جشنواره علمی  به شرایط عمومی بخشنامه : 2تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 مستندات مورد نیاز آثار: .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

   PDF و  Word فرمتدو  در شده  تکمیل  1 برگ نمون .1

 طرح  ارائه  پاورپوینت فایل .2

 (( User Guide)  کاربران برای استفاده   راهنمای) طرح صحیح  اجرای دستورالعمل و  عملکرد راهنمای .3

 با توضیح خود دانش آموز  اهداف  اجرای  و کار حین درنحوه عملکرد برنامه   از  با کیفیت مطلوب ایدقیقه  3 کوتاه  فیلم یک .4

   سورس برنامه به همراه کتابخانه ها و سایر منابع بکار رفته در برنامه فایل شامل اثر  فنی مستندات .5

 

 



 (   23صفحه ) 

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

نام نموده اند، آثار خود را در موعد  در سامانه همگام ثبت   کدنویسیای مسابقات  آموزانی که در مرحله منطقهدانش   ای :. مرحله منطقه 1ـ    5

و  شده  داوری    2  بر اساس نمون  برگآموزی منطقه و  دانش   سرایتوسط پژوهش   ،نمایند. آثار در این مرحلهسرای منطقه ارسال میمقرر به پژوهش 

 یند راهنماییآفرآموزی منطقه،  سرای دانش گردند. لازم است پژوهش می  معرفی  استانی  مرحله   شرکت در   جهت   منطقه،   سهمیه   مطابق با   برگزیدگان

سرای قطب  آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش   نقاط قوت  و تقویت نقاط ضعف    جهت رفعآثار برگزیده را  مد  آکار  هدایتو  

 ارسال گردند.  کدنویسیاستانی 

 پروژه و شبیه ساز برای تمامی مراحل، توسط قطب کشوری کدنویسی ارائه خواهد شد.  تذکر:

  دانش   سراهای  پژوهش   امور   پیگیریو    نظارت  محترم  کارشناس   نظارت  تحتکدنویسی    استانی   های   قطب   توسطمرحله استانی :  .  5-2

گردند.   می  معرفی  کشوری  اول  مرحله  شرکت در  جهت  ،استان  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری  2  برگ  نمون  اساس  بر  و  استان  آموزی

 د. نارسال می گردکدنویسی  مستندات آثار برگزیده به قطب کشوری 

به صورت غیر حضوری توسط قطب کشوری    ها  استان  زارسالی ا  ارزیابی مستندات در این مرحله، بررسی و  کشوری :  اول  . مرحله  5-3

 .یابند می راه  کشوری  دوم مرحله بر اساس نظر هیئت داوران، به های منتخب و تیمگیرد  انجام می

 امکان آپلود فایل، فقط تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود. تذکر:

شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی برگزیدگان مرحله اول کشوری، با صاحبان اثر . مرحله دوم کشوری :  5-4

به  باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله اول کشوری که در طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده اند،  می

 صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند. 

 اطلاع رسانی خواهد شد. ی اجرا و زمان دقیق مراحل کشوری از طریق وب سایت های رسمی، نحوه  تذکر:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 (   24صفحه ) 

 ضمائم : .6

 کدنویسی برای کنترل سخت افزار :  1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  آموزیدانش  پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام استاد راهنما 

  اثرعنوان 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   پایه تحصیلی رشته تحصیلی/ 

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

 پروژه  اهداف 

 

 مورد(  3)حداقل ویژگی های برجسته اثر 

 

برای  ارائه شده راه حل مشکل فنی موجود، 

طرح و   بیان واضح و دقیق مزایای، مشکلحل 

 برآورد هزینه اجرای طرح

 

خواهد  خلاصه طرح )پروژه شما چیست و می

 چه کاری را انجام دهد( 

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 



 (   25صفحه ) 

 کدنویسی برای کنترل سخت افزارغیرحضوری : داوری  2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه:  عنوان اثر : 

 تحصیلی :  رشته  منطقه/ناحیه :  شهر :  استان :

 پایه تحصیلی  شماره تماس  کد ملی  طراح/طراحان اثر نام و نام خانوادگی  

    

    

عنوان  

 ارزیابی 
 توضیحات معیار ارزیابی 

حداکثر 

 امتیاز

امتیاز  

 کسب شده

 مستندات

  4 تکمیل دقیق و ارسال فرم مشخصات   تکمیل فرم مشخصات 

  4 ( برای کاربران)مصرف کننده نهایی طرح(User Guideراهنمای استفاده ) داشتن راهنمای کاربر 

  6 طرح را بخوبی ارئه و معرفی میکنند؟   ،دقیقه ای 3فایل پاورپوینت و فیلم   ارائه طرح 

 مستندات روند طراحی، شبیه سازی  
ای از روند طراحی، شبیه سازی و کد نویسی در نرم  دقیقه 3 عکس و فیلم کوتاه 

 افزار  
4 

 

 مستندات فنی اثر 
های بکار رفته در  ها و کتابخانه های مورد نیاز نرم افزارفایل برنامه و سایر فایل

 پروژه 
6 

 

هدف 

 گذاری 

  5 یا خارجی دارد؟یا مشابه داخلی  باشدمیپروژه جدید  نوآوری 

 خلاقیت 
در راستای حل یک مشکل و یا برطرف کردن   پروژه  بصورت خلاقانه و جذاب

 طراحی شده است؟  یک نیاز
5 

 

  5 اهداف پروژه)مندرج درفرم مشخصات(، بصورت کامل پیاده شده است؟   پیاده سازی اهداف پروژه

 فنی

 و
 کدنویسی 

 خوانایی کد 
،  های طولانینوشته   بندی کد، شکستنهای بلوک استفاده از تکنیک   -

 ...(  ها و  ها، روال ها، کلاس گشاری برای اشیا )متغیر قواعد نام
5 

 

  7 تعاملی بودن، داشتن محیط گرافیکی و ... ، کاربر پسند بودن رابط کاربری 

  4 یا انیلیسی باشد. تواند فارسی  ها که مینوشتن توضیحات برای بلوک  ( commentداشتن توضیحات داخل کد )

 (warning) عدم وجود هشدارها

 Hint  و
warning    پیام هایی هستند که کام ایلر بخاطر ناخوانایی و نارسایی کد ،

  دهدنشان می  
6 

 

های برنامه با استفاده از  کنترل خطا

 ( exception)های فارسی  نمایش پیام

های خطای  های استثنا مانند تقسیم بر صفر، عدم نمایش پیامکنترل حالت

سیستم عامل. )مثلا در نوشتن فایل اگر امکان نوشتن وجود نداشته باشد بجای  

 نمایش داده شود.( خطای سیستم عامل، پیام خطای مناسب 

5 
 

  5 هدفمند و دارای الگوی بهینه هستند؟   ،های نوشته شده کد های پیشرفته ها و ابزاراستفاده بهینه و مناسب از کد

  2 آیا در زمان مناسب داده های ورودی پردازش و به شبیه ساز ارسال می شود؟  برخط بودن نرم افزار 

 اجرایی 

  10 شود؟ پروژه در روند اجرا تا انتها بدون مشکل در شبیه ساز اجرا می اجرای  بدون خطا 

  10 دریافت صحیح داده ها از سایت و ارسال صحیح خروجی به شبیه ساز  ارتباط صحیح با شبیه ساز

  3 میزان دقت خروجی پروژه چقدراست؟  دقت خروجی پروژه

  4 استفاده از شبیه ساز پیش بینی گردد.کلیه احتمالات موجود در  پیش بینی احتمالات 

  100 جمع امتیاز 

 ..................... تماس : .......................... امضا :  نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: .....................  مدرک تحصیلی : .............................  شماره  

 تماس : ......................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .....................  مدرک تحصیلی : .............................  شماره  

 نام و نام خانوادگی

 آموزی مجریمدیر پژوهش سرای دانش 

  

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی  

 کدنویسی  کشوری/مدیر پژوهش سرای قطب استانی

 

 اریخ و امضا ت

 نام و نام خانوادگی

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 



 (   26صفحه ) 

 5   پیوست

 

 یو ساخت صفحات وب تعامل  یطراح راهنمای 

 کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی چهارمین دوره مسابقات 

تحصیلی
 1400-1401 در سال 

 
 

 



 (   27صفحه ) 

 مقدمه: .1

بر   یمبتن یتعامل ی به آموزش ها  شیاز پ ش یب یمجاز ی علت آموزش هاه که ب  در حال حاضر تیسا یطراح  ب یپر فراز و نش ریگام در مس ن یاول

اضافه   ،شده  یروح طراح یبه صفحات ب یتعامل میبتوان  نکه یا ی باشد و برا یم CSS وHTML   یبا زبان نشانه گذار ییآشنا ،میهست ازمند یوب ن

آنها را    ،وب  هیپا  میدانش آموزان با مفاه  ییضمن آشنا  میخواه  یمسابقه م  نیا  در  .میهست   پت یقدرتمند زبان جاوا اسکر  یکدها   ازمندین  میکن

 . میتحت وب آماده کن  یسیبرنامه نو نه یدر زم ت ی فعال یحرفه ا ر یورود به مس یبرا

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 اجرایی   تقویم  شده در  مشخص  زمانبندی  طبق  و  همگام  سامانه  در  خود  کاربری  پنل  طریق  از  توانند  میدوره اول متوسطه    آموزان  دانش  تمام

مورخ   361/400به شماره    آموزی  دانش سراهای   پژوهش  نمایشگاه دستاوردهای  و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ومینس  برگزاری  بخشنامه

 نمایند.  نام  ثبت   نفره  2یا تیم  انفرادیصورت   به ، 20/07/1400

 .باشند  جنسیت و  دوره  منطقه، یک از  باید  تیم  اعضای :تذکر

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

 .استفاده شود  Java Script یسیو زبان برنامه نو HTML ، CSS یفقط از زبان نشانه گذار .1

 .باشد ینممجاز   ،دهند یم ه یآماده ارا یکه خروج ییها ط یو مح ی باز ی موتورهااستفاده از  .2

به مدت حداکثر  .3 بازی  اجرای  توضیح نحوه ،  مگابایت  15  دقیقه و حجم حداکثر  3  فیلم  توسط خود  شامل  توضیح کدها  و  اجرا  دانش ی 

 ان تهیه شود.آموزدانشآموز/

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری  :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .در این دوره با همان موضوع شرکت نمایند

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به    –سومین دوره جشنواره علمی    برگزاری  بخشنامه  به شرایط عمومی   :2تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

 PDF   و  Word دو فرمت در تکمیل شده   1نمون برگ  .1

نویسی، افزونه مورد نظر به همراه  های برنامهمنابع نرم افزاری مورد استفاده )در صورت استفاده از افزونه برنامه ها و تمامی    ( sourceمنبع )  .2

 کد ارسال گردد.( ( sourceراهنمای نصب آن همراه با منبع )

 فایل اجرایی برنامه ها به همراه مستندات مربوطه  .3

  مراحل اجرایی)فرآیند داوری( :  .5

در  در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را  کدنویسی دانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

در موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه    ،با هدف آموزش یا تمرین یک مفهوم درسی به دلخواه   Html5قالب طراحی یک بازی ساده مبتنی بر  

  با سهمیه   مطابق   شده و برگزیدگان  داوری  2  نمون برگ  اساس  نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و برارسال می  

  آثار مد  آکار  هدایت و    یند راهنماییآفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،

ارسال  کدنویسیآنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای قطب استانی نقاط قوت   و تقویتنقاط ضعف  فعجهت ربرگزیده را 

 گردند.



 (   28صفحه ) 

 5-2  .  : پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  کدنویسی  استانی  های  قطب  توسطمرحله استانی    دانش   سراهای  پژوهش  امور  و 

برگزیدگان  داوری   2  برگ  نمون   اساس  بر  و  استان  آموزی گردند.    می  معرفی  کشوری  اول   مرحله  شرکت در  جهت   استان،  با سهمیه   مطابق  شده و 

  ارسال می گردد.  کدنویسیمستندات آثار برگزیده به قطب کشوری 

و بر اساس  و سایر مستندات به صورت غیر حضوری   ها  استان از  ارسالی آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی . مرحله اول کشوری : 5-3

 .یابند می راه  کشوری دوم  مرحله بر اساس نظر هیئت داوران، به های منتخبو تیم  گیردانجام می   2نمون برگ 

  در این مرحله، یک یا چند پروژه در سایت قطب کشوری کدنویسی تعریف خواهد شد. برگزیدگان مرحله اول . مرحله دوم کشوری :  5-4

 2گ  کشوری، بایستی در مدت تعیین شده، پروژه را طراحی نموده و مستندات مربوط به آن را در سایت آپلود کنند. پروژه ارائه شده طبق نمون بر

 .گردندبررسی و بر اساس نظر هیئت داوران تیم های برگزیده، جهت شرکت در مرحله سوم کشوری معرفی می 

 تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود. امکان آپلود فایل، فقط  تذکر  :

شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی برگزیدگان مرحله دوم کشوری، با صاحبان    . مرحله سوم کشوری :5-5

به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده  اثر می باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله دوم کشوری که در طراحی پروژه نقش داشته و  

 اند، به صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند. 

 اطلاع رسانی خواهد شد.های رسمی  ی اجرای مرحله کشوری، از طریق وب سایتزمان دقیق و نحوه  تذکر :

 ضمائم : .6

 App Inventor طراحی نرم افزار و بازی تلفن همراه در محیط  : شناسنامه 1نمون برگ 
  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام استاد راهنما 

  اثرعنوان 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   تحصیلی پایه 

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

  پروژه  اهداف 

  مورد(  3ویژگی های برجسته اثر )حداقل 

اینکه پروژه شما توضیح مختصر راجع به  

خواهد چه چیزی را به  مخاطب  چیست و می

 نمایش دهد. 

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 امضا شماره تلفن، تاریخ و 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 



 (   29صفحه ) 

 ی و ساخت صفحات وب تعامل  یطراحغیرحضوری  ی: داور 2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر :  

 پایه تحصیلی :  منطقه/ناحیه : شهر:   استان : 

 شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

   

   

عنوان  

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز
امتیاز 

 مکتسبه 

  6 تکمیل دقیق و ارسال فرم مشخصات به همراه اثر  تکمیل فرم مشخصات  مستندات

هدف 

گذاری و 

 آموزش 

  6 تا  ه اندازه، داستان بازی در کمک به انجام یک هدف بموزشی تنظیم شده است؟ بار بموزشی بازی 

  3 یا خارجی دارد؟ بیا داستان بازی جدید است یا مشابه داخلی  ایده نو 

  6 بیا روند بازی بصورت خلاقانه و جشاب طراحی شده است؟  خلاقیت 

  3 صورت کامل پیاده سازی شده است؟ه  اهداف مطرح شده در داستان بازی ب بیا   پیاده سازی اهداف 

 فنی

یا لینک ورود یا توقف بازی با امکان دسترسی در طول شامل عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر، طراحی دکمه  طراحی منوی مناسب 
  2 بازی 

  - ...(   ها، متن، تصاویر وگویا بودن محیط و عناصر بازی ر  یدمان کاربردی و ساده عناصر )دکمه طراحی رابط کاربری و راهنمای مناسب
 مراحلداشتن راهنمای مناسب 

6  

متناسب و مرتبط با موضوع کیفیت و وضوح مناسب    های بازی ر تصاویر(انتخاب عناصر و پس زمینه )شخصیت  گرافیک مناسب 
  6 (transparencyتصاویر ر  استفاده از تصاویر بدون پس زمینه )

در ایجاد انیمیشن ها و جلوه  cssاستفاده از   -استفاده از جلوه های ویژه مناسب-استفاده از انیمیشن مناسب کیفیت مناسب انیمیشن ها 
  4 جای تصاویر ه های ویژه ب

  2 استفاده از وب فونت و انتخاب رنگ و اندازه مناسب نوشتار )تمامی متون بصورت فارسی نوشته شود(   ها کیفیت مناسب متن

ها با محیط  های صوتی ر حجم  )بلندی صدا( مناسب ر تناسب صدای کاراکتر استفاده مناسب از اصوات و جلوه  ها کیفیت مناسب صدا
  2 ...  بازی ر  موسیقی پس زمینه مناسب و

 خوانایی کد 
  قواعد نامرعایت - های طولانینوشته  شکستن -بندی مناسب کدبلوک -cssو htmlاستفاده مناسب از کدهای 

 ...( ها و ها، روالها، کلاس گشاری برای اشیا )متغیر 
6  

پیش بینی حالت  -طراحی ریس انسیور –، ....( jQuaryاستفاده از کتابخانه ها و فریمورک ها )مثل  های خاص ویژگی
 لمس در صفحات لمسی 

9  

 اجرایی 

  6 شود؟ بیا بازی در روند اجرای خود تا انتها بدون مشکل اجرا می اجرای بدون خطا 
  3 فایرفاکس و مایکروسافت اِا   – مرورگر کروم  3اجرای بدون مشکل بازی در  عدم وابستیی به مرورگر خاص  
  4 سطح دشواری  2پیش بینی مراحل و سطح دشواری در روند اجرای بازی با حداقل   طراحی مرحله و سطح دشواری 
استفاده مناسب از کدهای جاوا  

 اسکری ت 
  8 ممکن تنظیم شده اند؟ ترین حالت های استفاده شده در بهینهبیا کد

  2 بیا ثبت و نمایش امتیاز به مخاطب در هر مرحله در بازی در نظر گرفته شده است؟ ثبت امتیاز
  2   شود؟ بیا امتیاز ثبت شده کاربر در ورود دوباره نمایش داده می استفاده از دیتابیس 

  2 مدیریت حجم تصاویر و اسکریپ ها()پروژه بهینه ترین وکمترین حجم را دارد؟بیا خروجی با توجه به محتوای  رعایت حداقل حجم خروجی 

 اصالت طرح و محیط بازی 
  6 ؟اینترنت پیاده سازی شده استمحیط بازی با احترام به حق نشر وعدم ک ی برداری مستقیم از 

  6 بموز فیلم اجرای اثر شامل توضیح نحوه ی اجرا و توضیح کدها  توسط خود دانش 

  100 جمع امتیاز 

 ماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  ش

 ...................... امضا : .....................  خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس :نام و نام  

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام خانوادگینام و 

کشوری  /مدیرپژوهش سرای قطب استانی

 کدنویسی

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 



 (   30صفحه ) 

 6  پیوست

 

  وب  برنامه نویسی راهنمای 

 چهارمین دوره مسابقات کدنویسی پژوهش سراهای دانش آموزی 

تحصیلی
 1400-1401 در سال 

 
 

 



 (   31صفحه ) 

 مقدمه: .1

، برنامه وب اپلیکیشن و نرم افزار وب اپلیکیشن نیز شناخته می شود  (Web App)  که با نام وب اپ  (Web Application) وب اپلیکیشن

روی یک سرور قرار می   ،این نرم افزارها  .در واقع برنامه یا نرم افزاری است که از طریق مرورگر ها و اینترنت در اختیار شما قرار می گیرد

میلیون ها کسب و کار از اینترنت به عنوان    .د داشتنبه قسمت های مختلف آن دسترسی خواه URL یا IP یرند و کاربران از طریق آدرسگ

برای افزایش درآمدزایی خود استفاده می کنند و می توانند از این طریق به بازار هدف خود نزدیکتر شوند   ،یک کانال ارتباطی مقرون به صرفه

در صورتیکه ابزارهایی   ئنی را در این بستر انجام دهند. ولی در چه صورت این تعاملات می تواند موثرتر باشد؟مو تبادل اطلاعات سریع و مط

باعث افزایش   ، هایی را از کاربر دریافت کنند و اطلاعات و نتایج مناسب را به آنها نمایش دهند که این خود وجود داشته باشند که بتوانند داده 

 .نوعی از این ابزارهاست ،وب اپلیکیشن و تعامل با مشتری می شود 

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 اجرایی  تقویم  شده در  مشخص  زمانبندی  طبق  و  همگام  سامانه  در  خود  کاربری  پنل  طریق  از  توانند  میمتوسطه    دومدوره    آموزان  دانش  تمام

مورخ   361/400به شماره    آموزی  دانش سراهای   پژوهش  نمایشگاه دستاوردهای  و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ومینس  برگزاری  بخشنامه

 نمایند.  نام  ثبت   نفره  2یا تیم  انفرادیصورت   به ، 20/07/1400

 .باشند  جنسیت و  دوره  منطقه، یک از  باید  تیم  اعضای :تذکر

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

 .استفاده شود Java Script یسیو زبان برنامه نو HTML ، CSS یاز زبان نشانه گذار .1

 استفاده شود.    PHP – ASP – Asp .Net- Pytonمانند     ، نویسی رایج تحت وبهای برنامه یکی از زبان از ها رای نوشتن برنامه ب .2

 باشد.  یمجاز نم ، دهندیم هیآماده ارا یخروج تولید کننده صفحات وب که یموتورها اسکریپت ها و  استفاده از .3

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری  :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .با همان موضوع شرکت نمایند در این دوره 

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به    –سومین دوره جشنواره علمی    برگزاری  بخشنامه  به شرایط عمومی   :2تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

 PDF   و  Word دو فرمت درتکمیل شده   1نمون برگ  .1

نویسی، افزونه مورد نظر به همراه  های برنامهمنابع نرم افزاری مورد استفاده )در صورت استفاده از افزونه برنامه ها و تمامی    ( sourceمنبع )  .2

 کد ارسال گردد.( ( sourceراهنمای نصب آن همراه با منبع )

 سورس اسکریپت های مورد استفاده  .3

ها نیز،  داده اولیه در بانک اطلاعاتی نیاز باشد باید اسکریپت مربوط به درج این داده فایل بانک های اطلاعاتی مورد استفاده، در صورتی که  .4

 ارسال گردد.

 



 (   32صفحه ) 

  مراحل اجرایی)فرآیند داوری( :  .5

در  در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را  کدنویسی دانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  داوری  2  نمون برگ  اساس  موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

یند  آفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت  منطقه،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای  نقاط قوت    و تقویت نقاط ضعف    جهت رفعبرگزیده را    آثار مد  آکار  هدایت و    راهنمایی

 ارسال گردند. کدنویسی قطب استانی 

  سراهای  پژوهش  امور و پیگیری  نظارت  محترم کارشناس   نظارت  تحت   کدنویسی استانی  های قطب  این مرحله توسط مرحله استانی :  .  5-2 

اجرا خواهد شد. در این مرحله یک یا  چند سوال بصورت پروژه وب توسط  قطب استانی طرح شده و شرکت گنندکان در زمان   استان   آموزی دانش

  استان،   با سهمیه  مطابق   شده و برگزیدگان  داوری  2  برگ  نمون   اساس  بر  ود این پروژه ها  تعیین شده پروژه های خود را به قطب استانی ارسال خواهند نم

  ارسال می گردد. گردند. مستندات آثار برگزیده به قطب کشوری کدنویسی می معرفی اول کشوری مرحله شرکت در  جهت

و بر اساس  و سایر مستندات به صورت غیر حضوری   ها  استان از  ارسالی آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی . مرحله اول کشوری : 5-3

 .یابند می راه  کشوری دوم  مرحله بر اساس نظر هیئت داوران، به های منتخبو تیم  گیردانجام می   2نمون برگ 

در این مرحله، یک یا چند پروژه در سایت قطب کشوری کدنویسی تعریف خواهد شد. برگزیدگان مرحله اول  . مرحله دوم کشوری :  5-4

 2گ  کشوری، بایستی در مدت تعیین شده، پروژه را طراحی نموده و مستندات مربوط به آن را در سایت آپلود کنند. پروژه ارائه شده طبق نمون بر

 .گردندهیئت داوران، جهت شرکت در مرحله سوم کشوری معرفی می بر اساس نظرتیم های برگزیده بررسی و 

 امکان آپلود فایل، فقط تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود.  تذکر  :

صاحبان  شامل مصاحبه غیرحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی برگزیدگان مرحله دوم کشوری، با   . مرحله سوم کشوری :5-5

ه  اثر می باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله دوم کشوری که در طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نمود

 اند، به صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت نمایند. 

 اطلاع رسانی خواهد شد.های رسمی  سایتی اجرای مرحله کشوری، از طریق وب زمان دقیق و نحوه  تذکر :
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 ضمائم : .6

 وب  برنامه نویسی  : شناسنامه 1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام استاد راهنما 

  اثرعنوان 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   پایه تحصیلی رشته تحصیلی/

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

 پروژه  اهداف 

 

 مورد(  3ویژگی های برجسته اثر )حداقل 

 

اینکه پروژه شما توضیح مختصر راجع به  

خواهد چه چیزی را به  مخاطب  چیست و می

 نمایش دهد. 

 

 نام خانوادگینام و 

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 



 (   34صفحه ) 

 وب  برنامه نویسیغیرحضوری  ی: داور 2نمون برگ 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 تحصیلی :  رشته منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  طراحان اثر طراح/نام و نام خانوادگی  

    

    

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات  معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز

امتیاز 

 کسب شده

ار 
عی

م
ی 

یاب
رز

ی ا
ها

ی 
وم

عم
 

  2 راهنمای مراحل نصب و نحوه اجرا و استفاده از اپلیکیشن  داشتن فایل راهنمای نصب و استفاده 

  2 وب سایت در تمامی مرورگرها بطور صحیح نمایش داده شود   عدم وابستیی به مرورگر خاص  

  2 روش مورد استفاده و الیوی بانک اطلاعاتی در صورت استفاده  داشتن مستندات 

  4  خیره و بازیابی صحیح داده ها در بانک اطلاعاتی   استفاده از بانک اطلاعاتی برای  خیره داده ها  

  3 پنهان سازی لینک صفحات در بخش بدرس مرورگر  امنیت صفحات و فرم ها  

ار 
عی

م
ی 

بر
ار

 ک
ط

راب
ی 

یاب
رز

ی ا
ها

 

 بندی استاندارد استفاده از رنگ 
طراحی تم با   -های استاندارد  داشتن تم رنگ، استفاده از رنگ 

 css , htmlاستفاده از  
12  

  5 ها، قابلیت دسترسی بسان  بیتمبندی  رعایت گروه  های صفحات یدمان صحیح و کاربردی بیتم

  5 مستقل بودن فونت ها از کلاینت     -استفاده از وب فونت   های استاندارد و وب فونت  استفاده از فونت 

  6 رعایت تناسب اندازه و مکان صفحات با تغییر سایز مرورگر   تناسب صفحات  

  6 نمایش صحیح و متناسب صفحات در موبایل و تبلت   نمایش صحیح در مرورگر تلفن هوشمند  

  اشارههای مناسب بصورت  صدور پیام   نوار وضفیت واستفاده از   هدایت صحیح کاربر در صفحات
Hint 

4  

 هاکنترل ورود داده 

هررای مربررو  برره  هررای تفریررف شررده در کادرکاربر فقط بتواند داده

ورود اطلاعررررات را درا نمایررررد و از ورود اطلاعررررات نررررامفتبر  

 جلوگیری شود.

5 
 

 کنترل صفحات با صفحه کلید و ماوس 
و صفحه کلید،   برنامه از ماوس   کاربر بتواند برای کنترل های  

 استفاده نماید. 
2  

 ...................... امضا : .....................ماره تماس :  نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  ش

 .....................اره تماس : ...................... امضا :  نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصیلی : .....................  شم

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 

 

 



 (   35صفحه ) 

 وب  برنامه نویسیغیرحضوری  ی: داور 2نمون برگادامه 

 کد ثبت شده اثر در سامانه :  عنوان اثر : 

 تحصیلی :  رشته منطقه/ناحیه :  شهر :  استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  نام و نام خانوادگی طراح/طراحان اثر 

    

    

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات  معیار ارزیابی 

حداکثر  

 امتیاز

امتیاز 

 کسب شده

ار 
عی

م
س  

ور
 س

ی
یاب

رز
ی ا

ها
 

 خوانایی کد 

 بندی کدهای بلوک استفاده از تکنیک   -

 های طولانی نوشته   شکستن  -

 ...(  ها و  ها، روال ها، کلاس گشاری برای اشیا )متغیر قواعد نام  -

6 
 

 ( commentداشتن توضیحات داخل کد )
یا انیلیسی  تواند فارسی  میها که  نوشتن توضیحات برای بلوک 

 باشد. 
4 

 

 هشدارها،  (Error)عدم وجود خط

(warning)  ،Hint 

Warnings   بخاطر ناخوانایی  ، پیام هایی هستند که کام ایلر

 . نشان می دهدو نارسایی کد  
6 

 

های برنامه با استفاده از نمایش  کنترل خطا 

 ( exception)های فارسیپیام 

های  های استثنا مانند تقسیم بر صفر، عدم نمایش پیام حالت کنترل  

 خطای سیستم عامل. 

)مثلا در نوشتن فایل اگر امکان نوشتن وجود نداشته باشد بجای  

 خطای سیستم عامل، پیام خطای مناسب نمایش داده شود.( 

5 

 

ار 
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ی 
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  4 فراخوانی شوند. صفحات بدون خطا   فراخوانی صحیح وب سایت 

  8 خروجی به روش صحیح و واضح به کاربر نمایش داده شود.  خروجی صحیح و مورد انتظار برنامه  

  5 فراخوانی فرم ها و صفحات با سرعت متناسب   سرعت فراخوانی  

  4 برنامه داشتن نام کاربری و رمز عبور جهت ورود به   امکان تفریف کاربر جهت ورود به وب سایت 

  100 جمع امتیاز 

 ماره تماس : ...................... امضا : .....................نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری: ..................................  مدرک تحصیلی : .....................  ش

 امضا : .....................ای/استانی/کشوری: .................................  مدرک تحصیلی : .....................  شماره تماس : ......................  نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه  

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی 

 

 

 تاریخ و امضا 
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 7  پیوست
 

 های بومی نویسی تولید برنامهمه برناراهنمای 

 بر روی سیستم عامل اندروید 
 سراهای دانش آموزی چهارمین دوره مسابقات کدنویسی پژوهش 

تحصیلی
 1400-1401 در سال 
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 مقدمه: .1

های مبتنی بر موبایل هم روز به روز بیشتر شده و بیشترین رویکرد این  های همراه هوشمند، تولید برنامهبا گسترش روز افزون استفاده از تلفن

گستردگی استفاده از سیستم عامل اندروید در ایران )پوشش بیش از باشد. با توجه به  توسعه، بر روی دو سیستم عامل اندروید و آی او اس می

نویسی جهت تولید  های اپل(؛ قطب کشوری کدنویسی، مسابقه برنامه درصد گوشی  20های اندروید در مقابل پوشش کمتر از  درصد گوشی   80

 روی سیستم عامل اندروید را برگزار می نماید.های بومی  برنامه

 ن : شرایط شرکت کنندگا  .2

شده   مشخص  زمانبندی  طبق  و  همگام  سامانه  در  خود  کاربری  پنل  طریق  از  توانند  میمتوسطه  و دوم  اول    های  دوره  آموزان  دانش  تمام

به شماره    آموزی   دانش  سراهای   پژوهش  نمایشگاه دستاوردهای   و   پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   ومین س  برگزاری  بخشنامه   اجرایی  تقویم   در

 نمایند.  نام ثبت  نفره 2یا تیم  انفرادیصورت   به ، 1400/ 07/ 20مورخ  361/400

 . باشند  جنسیت و  دوره  منطقه، یک از  باید  تیم اعضای  : تذکر

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

 های پیشنهادی ذیل باشد:یکی از محور تواند در قالب برنامه ارسالی می .1

 (  ... ماجراجویانه، معمایی، بازی کلمات، شبیه سازی، ورزش، پازل،)راهبردی، اکشن،  بازی و سرگرمیالف(  

 ...(   های سبک زندگی، سلامت، کشاورزی، تغذیه، کتاب خوانی، آموزش،برنامه کاربردی )در حوزه ب( 

 شبکه اجتماعیپ( 

 و بالاتر(   4های دارای اندروید  یا بالاتر باشد. )قابل اجرا بر روی گوشی و    API 15برنامه تولید شده حداقل در سطح .2

   .هنگام نصب خواسته نشود(  ،های غیر مرتبط)مجوز  های منطقی و مناسب جهت نصب در نظر گرفته شودمجوز .3

یا به تشخیص فرد)تیم( تر است  نویسی که به آن مسلطنامه تواند از زبان برها اهمیتی ندارد و هر فرد)تیم( میزبان مورد استفاده در ارزیابی برنامه  .4

 .تراست، استفاده کندبرای موضوع مناسب

ی اجرا و توضیح  شامل توضیح نحوه   ، آموزان  دانش دانش آموز/توسط  مگابایت    15دقیقه وحجم حداکثر   3  فیلم اجرای اثر به مدت حداکثر .4

 کدها تهیه شود. 

که در دوره های قبلی جشنواره شرکت کرده اند، به شرط رفع اشکالات و تکمیل آن با عنوان جدید و به شرط ذکر در شناسنامه   آثاری  :1تذکر

افرادی که اثرشان در دوره های قبلی جشنواره حائز رتبه شده است، نمی توانند    .شرکت نمایند  کدنویسیدوره مسابقات    چهارمین اثر، می توانند در  

 .در این دوره با همان موضوع شرکت نمایند

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به    –سومین دوره جشنواره علمی    برگزاری  بخشنامه  به شرایط عمومی   :2تذکر

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 
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 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 گردد: ارسالکد ثبت اثر در سامانه همگام، با نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

 PDF   و  Word دو فرمت درتکمیل شده   1نمون برگ  .1

 به بالا   4قابل نصب روی اندروید    apkارسال فایل  .2

 فیلم اجرای اثر  .3

)برای مثال اگر از اندروید استودیو و زبان جاوا استفاده شده  است  ( الزامیactivity)صفحات برنامه    دو صفحه ازدر  فایل منبع حداقل    ارسال .4

   .ارسال شود( layout xmlدو کلاس جاوا و دو فایل  ،است

 های وب سرویس جهت احراز اصالت اثر، ارسال گردد.هایی از کد قسمت ؛استفاده از وب سرویس صورتدر  .5

 که اثر ارسالی با موضوع بازی باشد، حتما سناریوی آن به طور کامل ارسال گردد. صورتیدر  .6

  مراحل اجرایی)فرآیند داوری( :  .5

در  در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را  کدنویسی دانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات  . مرحله منطقه ای : 1ـ  5

  2  های  نمون برگ  اساس موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و بر

گردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت   منطقه،   با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری   3و  

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار،  نقاط قوت   و تقویتنقاط ضعف    جهت رفعبرگزیده را    آثارمد  آکار هدایت و    یند راهنماییآفرمنطقه،  

 رسال گردند. ا کدنویسیبه پژوهش سرای قطب استانی 

 5-2  .  : پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  کدنویسی  استانی  های  قطب  توسطمرحله استانی    دانش   سراهای  پژوهش  امور  و 

 می   معرفی  کشوری   اول   مرحله  شرکت در   جهت  استان،  با سهمیه   مطابق  شده و برگزیدگان  داوری  3و    2  های   برگ  نمون   اساس  بر   و  استان  آموزی

  ارسال می گردد. کدنویسیگردند. مستندات آثار برگزیده به قطب کشوری 

و بر اساس  و سایر مستندات به صورت غیر حضوری   ها  استان از  ارسالی آثاردر این مرحله، بررسی و ارزیابی . مرحله اول کشوری : 5-3

 .یابند می راه  کشوری دوم  مرحله داوران، بهبر اساس نظر هیئت  های منتخبو تیم  گیردانجام می  3و  2 های  نمون برگ

در این مرحله، یک یا چند پروژه در سایت قطب کشوری کدنویسی تعریف خواهد شد. برگزیدگان مرحله اول  . مرحله دوم کشوری :  5-4

  های   کنند. پروژه ارائه شده طبق نمون برگکشوری، بایستی در مدت تعیین شده، پروژه را طراحی نموده و مستندات مربوط به آن را در سایت آپلود  

 .گردندبررسی و بر اساس نظر هیئت داوران تیم های برگزیده، جهت شرکت در مرحله سوم کشوری معرفی می  3و  2

 امکان آپلود فایل، فقط تا پایان زمان تعیین شده وجود دارد و تمدید نمی شود.  تذکر  :

رحضوری )آنلاین( داوران، جهت راستی آزمایی برگزیدگان مرحله دوم کشوری، با صاحبان  شامل مصاحبه غی  . مرحله سوم کشوری :5-5

ه  اثر می باشد. لازم است دانش آموزان برگزیده ی مرحله دوم کشوری که در طراحی پروژه نقش داشته و به صورت تیمی در این گرایش شرکت نمود

 نمایند. اند، به صورت همزمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت  

 اطلاع رسانی خواهد شد.های رسمی  ی اجرای مرحله کشوری، از طریق وب سایتزمان دقیق و نحوه  تذکر :

 

 



 (   39صفحه ) 

 ضمائم : .6

 بر روی سیستم عامل اندروید های بومی  نویسی تولید برنامه مه برنا : شناسنامه 1نمون برگ 

  شهرستان /استان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  ثبت اثر در سامانه همگام کد 

  نام استاد راهنما 

  اثرعنوان 

 عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

   ملی کد

   رشته تحصیلی  /پایه تحصیلی

   تلفن ثابت  /تلفن همراه 

   تلفن مدرسه با پیش شماره 

 پروژه  اهداف 

 

 مورد(  3ویژگی های برجسته اثر )حداقل 

 

اینکه پروژه شما توضیح مختصر راجع به  

خواهد چه چیزی را به  مخاطب  چیست و می

 نمایش دهد. 

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری  

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 



 (   40صفحه ) 

 بر روی سیستم عامل اندروید های بومی  نویسی تولید برنامه مه برناغیرحضوری  ی: داور 2 نمون برگ 

 های عمومی( )معیار

 عنوان اثر :   کد ثبت شده اثر در سامانه : 

 استان :  شهر:   منطقه/ناحیه : تحصیلی :  رشته

 نام ونام خانوادگی طراح/طراحان اثر  کد ملی  شماره تماس پایه تحصیلی 

    

    

امتیاز کسب 

 شده 

حداکثر  

 امتیاز 
 ردیف ملاک ارزیابی  توضیحات 

 1 ارسال فرم مشخصات تکمیل شده به همراه اثر   (  1نمون برگ تکمیل دقیق فرم مشخصات )  2 

 2 (  helpراهنمای برنامه ) های مختلف بن مفرفی بخشراهنمای نحوه استفاده از برنامه و  3 

 3 سرعت اجرایی مناسب برنامه سرعت اجرای برنامه با توجه به نوع برنامه، مناسب و مفقول باشد.  4 

 8 
ها،  از تم هماهنگ در کل برنامه استفاده بشود )شامل رنگ

 ها، تصاویر و ...( ها، الیوها، دکمهفونت
 4 یکدست برای برنامهتم 

 5 سهولت نصب و اجرا  )بدون خطای حین اجرا(   نصب و اجرای برنامه برای کاربر بسان باشد. 4 

 6 ( navigationراهبری استاندارد کاربر ) ین اجرای برنامه ححرکت و هدایت بسان کاربر  8 

 6 
های برنامه بگاه شود  کاربر حین اجرای برنامه از رویداد

 7 های مناسب برنامه در مواقع لازم سازی آگاه  )نوتیفیکیشن(  

 10 
قابل قبول  ها و تصاویر با وضوح، اندازه و حجم بیکونها، لوگو

 8 های ثابت و متحرک  ها و آیکونکیفیت تصاویر لوگو استفاده شوند.

 ۹ ( aboutدرباره برنامه ) ای برای توضیحاتی درباره توسفه دهنده برنامه  داشتن صفحه 4 

 5 
برای مثال اگر از اندروید استودیو و زبان جاوا استفاده شده است  

ارسال    layout xmlو دو تا  activityدو تا کلاس جاوا از دوتا 

 شود. 

ارسال فایل منبع)حداقل دو صفحه از صفحات برنامه   

(activityالزامی ) ).است 
10 

 11 فیلم اجرای اثر   میابایت  15دقیقه و حجم حداکثر  3با مدت زمان حداکثر  6 

 جمع امتیاز  60 

 .................... .  شماره تماس : ........................ امضا :  نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری : ..................................  مدرک تحصیلی : .......................

 شماره تماس : ........................ امضا : ....................    نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری : .................................  مدرک تحصیلی : ........................

 نام و نام خانوادگی 

 پژوهش سراهای دانش آموزی کارشناس امور 

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

                          

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

  

 تاریخ و امضا 

 
 
 
 



 (   41صفحه ) 

 بر روی سیستم عامل اندروید های بومی  تولید برنامه نویسی مه برناغیرحضوری  ی: داور 3 نمون برگ 

 ( تخصصی های )معیار
 عنوان اثر :   کد ثبت شده اثر در سامانه : 

 استان :  شهر:   منطقه/ناحیه : تحصیلی :  رشته

 نام ونام خانوادگی طراح/طراحان اثر  کد ملی  شماره تماس پایه تحصیلی 

    

    

امتیاز کسب 

 شده 

حداکثر  

 امتیاز 
 ردیف ملاک ارزیابی  توضیحات 

 بازی و سرگرمی  های تخصصیمعیار
 1 سناریوی ارسالی  ارسال سناریو به طور کامل در قالب مستندات اثر ارسالی  5 

 2 پیاده سازی سناریو در بازی  کیفیت و میزان انطباق سناریوی پیاده سازی شده با سناریوی ارسالی   5 

 3 ای بودن  مرحله  تعریف حداقل سه مرحله   10 

 4 ثبت و نمایش امتیاز هر مرحله   در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گردد.   10 

 5 ارسال قسمتی از کد منبع  منبع برنامه ارسال گرددیک قسمت کوتاه از کد  10 

 شبکه اجتماعی های تخصصیمعیار
 1 سهولت ثبت نام و ورود به شبکه ثبت نام و احراز هویت کاربر ساده و در عین حال، امن باشد  10 

 است.های وب سرویس الزامیارسال بخشی از کد 10 
های وب سرویس مورد  امنیت و کیفیت کد 

 استفاده  
2 

 3 سهولت و میزان ارتباطات بین اعضا  پیشنهادات خودکار و هوشمند برای اعضا   10 

 4 امکانات تعاملی برای غنی سازی محتوا در شبکه   مانند تگ گذاری روی تصویر   10 

 برنامه کاربردی  های تخصصیمعیار

 1 میزان تعاملی بودن برنامه ها  هایی از کاربر و پردازش آنگرفتن داده  10 

 2 های واقعی کاربر میزان انطباق با نیاز برآورده شدن انتظارات کاربر از برنامه  10 

 3 سازی میزان بومی های روز کشور منطبق با نیاز 10 

 4 انطباق اثر با اهداف تعریف شده   میزان پیاده سازی اهداف تعریف شده در طرح اولیه   10 

 جمع امتیاز در هر بخش 40 

 ...................... امضا : .................. تماس :  نام و نام خانوادگی داور اول منطقه ای/استانی/کشوری : ............................  مدرک تحصیلی : ......................  شماره

 تماس : ...................... امضا : ..................  نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه ای/استانی/کشوری : ............................  مدرک تحصیلی : ......................  شماره

 نام و نام خانوادگی 

 اس امور پژوهش سراهای دانش آموزی کارشن

 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

  کشوری /مدیرپژوهش سرای قطب استانی 

 کدنویسی 

                          

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی 

 مدیرپژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 

  

 تاریخ و امضا 

 




